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Kde všude se počítače využívají: 
 

1) Kancelářské aplikace – nejčastější využití počítačů (Word, Excel, …) 
 
2) Databázové aplikace – např. různé kartotéky, seznamy zboží, údaje o zaměstnancích, 

účetní systémy apod. 
 

3) Komunikace – masově využívány – např. www, e-mail, skype, ICQ 
 

4) Grafika a grafické systémy – projektování, konstruování, prezentace, webové 
stránky, tisk novin a časopisů, reklama 

 
5) Řídící systémy – jedná se například o řízení stroje nebo výrobní linky pomocí 

počítače 
 

6) Programování – veškeré programy, které byly pro počítače vyrobeny, jsou 
naprogramovány v určitém programovacím jazyce (např. Pascal) 

 
7) Věda a výzkum – pro simulaci a modelování vědeckých experimentů 

 
8) Audiovize – využívá se v moderních rozhlasových a televizních studiích (mixování 

zvuku, audio – video efekty …) 
 

9) Zábava – hry, herní konzoly atd. 
 

10)  Další – speciální systémy programované většinou na zakázku a pro konkrétní účely 


